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 Entwicklung des PEP-Tools [N

. Gemeinsames Forschungsprojekt der Universitaten
Hildesheim und Oldenburg (1993-1994)

. Mitwirkende Personen:

— Elike Best — Javier Esparza
— Bernd Grahlmann — Hans Fleischhack

« Fortsetzung des PEP-Projekts in Zusammenarbeit
mit der Humboldt-Universitat in Berlin
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~ wasistdas PEP? NN

. Entwicklungsumgebung flr Petrinetze

. Enthaltene Komponenten:

— Editoren fur die Modellierung von high-level- und
low-level-Netzen (Simulationsebenen)

— Programmierumgebung zur Entwicklung von Algorithmen
[] Petrinetzerzeugung

— Komponenten zur Analyse der Eigenschaften von
parallelen Systemen
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Objekte des PEP-Tools 1 [ HINMRNAN

Project tamagotchi

Edit Execute Analyse Option Cosmetics Help

Project tamagotchi - 28.01.99
This Project was created 27.01.99.
You can edit this comment for your own purpose.

Ho Object selected

Open HL Het Editor ...

Close Project |




Erstellung von Petrinetze

|

HL Met Editor, Project: tamagotchi
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Entwicklungsstadien desI |

am.

Ei
¢ timer + 5min
Babychi
¢ timer + 3 Std => Schiaf = true (bis 9.00) => alter + 1
Marutchi
Spieleinheiten/Tag >= 2 Spieleinheiten/Tag < 2
Tamatchi Kuchitamatchi
Zufriedenheit >= 3 I
Sattigung >= 3 |
Gewicht >= Mind.gew.; Reaktion auf Piep <= 2 Std. + \ 4 * ¢ sonst
Mametchi Kuchipatchi Masktchi
\ 4

Fliegendes Tamagotchi
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Modelldes Tamagotchi [ {AAINNNE
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Modelliertes Netz vom MenuIlIIIIIIIIIIIII“IIIl
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Modelliertes Netz vom Spiel {{[{{{{ AN
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ertahrungen NI

. Elnarbeitung
. Modellierung des Tamagotchi

. Review / Simulation
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Einarbeitung N

. Aufwand insgesamt: ca. 72h

. Beurtellung der Erlernbarkeit:

(—) Schlechte Dokumentation

Keine aussagekraftigen Beispiele

_eichtes erstellen von Petrinetzen

000

~rihes Simulieren steigert Verstandnis

01.02.1999 Werkzeuggesttitzte Modellierung des Tamagotchi



Modellierung des TamagotIIIIIIIIIIIIIIIIII‘

. Aufwand insgesamt: ca. 105h |

— Lebenszyklus Uberlegung 9 h

— Menuesteuerung / Anzeige 30

— Spiel / Essen 18 h

— diverse Timerversuche 12 h
— Sleeper 12 h

— Entwicklungszustande 18 h

— Variablenhandler 6 h
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Modellierung des TamagotIIIIIIIIIIIIIIIIII‘

. Probleme mit dem Tool
— Umestellung auf Petrinetzlogik
— Keine Variablen (nur Zustande)
— Mehrfachabfragen von Zustanden
— Timer Modellierung schwer maglich
— Tool noch sehr fehlerbehaftet

— Keine echten Hierarchie® Komplexe Netze
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Review und simuation | {AMNNNE

. Verstandlichkeit

@ Sofortige Simulation moglich
@ Single Step Simulation
@ Aktives Eingreifen in Simulation

@System schwer nachvollzienhbar (zu komplex)

Isualisierungsprobleme im HL_NET-Editor
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Review und Simuation [ {NNNNE

. Verfolgbarkeit
@ Aktive Zustande / Abfragen erkennbar

@ Kein automatisches scrolling in Simulation
@ Visualisierung von Unterkomponenten (BOX)
@ Benutzeranforderungen teilweise nur schwer

In Spezifikation wiederzufinden
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 vschiegende Bewertung |||

o Modellierung konnte gut parallelisiert werden

o Modell graphisch leicht erstellbar

o Sofortige Simulation = rapid prototyping“ mdglich

o Schlechte Dokumentation / Beispiele

« Keine Modellierung auf hoher Ebene mdglich

o Tamagotchisimulation im HL_NET-Editor zu langsam
o« Grol3e Probleme mit dem HL_NET-Editor

e PEP-Tool scheint noch sehr fehlerbehaftet
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