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Seminar ,, Werkzeuggestiitzte Modellierung des Tamagotchi*

ROOM = Real-Time Object-Oriented Modeling
Autoren: Garth Gulleskon, Bran Selic, Paul Ward
Zweck: Unterstiitzung aller Phasen in der Entwicklung von
Echtzeit-Systemen
Anforderungen: nebenlaufig, verteilt, verzogerungsfrei
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Seminar ,, Werkzeuggestiitzte Modellierung des Tamagotchi*

Features von

* inhdrente Objektorientierung

ObjecTime
« auf Echtzeit-Umgebungen zugeschnitten
« Export der Architektur zur Dokumentation
« ausfiihrbare Modelle auf allen Abstraktionsebenen
— frithe Fehlererkennung
* schrittweiser, iterativer Entwicklungsprozel3
— keine Spriinge im Modell
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Seminar ,, Werkzeuggestiitzte Modellierung des Tamagotchi*

Konzept der * Structure-Sicht
Notation Actor
* Behavior-Sicht
« grundsétzlich beliebig tiefe Rekursion
« Kommunikationsprotokolle
* Message sequence charts

* Vererbung von Aktoren und Protokollen

 unabhangige Ausfiihrbarkeit der Aktoren
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Seminar ,, Werkzeuggestiitzte Modellierung des Tamagotchi

Methodik der
Modellierung

* Grobstruktur — Feingranularitit
 Definition von Aktoren

 Definition von Kommunikationsprotokollen
e Definition von Ports, Kanédlen

e Zuordnung: Kanal — Protokoll

* Erweiterte Zustands-Automaten
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Seminar ,, Werkzeuggestiitzte Modellierung des Tamagotchi*

Komponenten  * Model-Management

von ObjecTime
* Model-Editor

 Model-Validator
* Model-Compiler
 Model-Execution

* Cross Reference, Navigation
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Seminar ,, Werkzeuggestiitzte Modellierung des Tamagotchi*

Modellierung * Vorgehen gemal3 der Empfehlungen (Folie 5)
im Team

* kein verteiltes Arbeiten/Versionsmanagement

* Modellierung aller wesentlichen Aspekte

* Simulation ab ca. 50% der Modellierung

* Grof3e der Spezifikation:

25 Diagramme — 5500 Lines of C++-Code
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Seminar ,, Werkzeuggestiitzte Modellierung des Tamagotchi*

Einarbeitung

» Aufwand ca. 50 Stunden (incl. Reaktor)

* ., Tutorial® reine Bedienungsanleitung

 Online-Hilfe/Handbticher liickenhaft

« zusatzliche Literatur notig (ROOM)

Markus Frohler
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Seminar ,, Werkzeuggestiitzte Modellierung des Tamagotchi*

Modellierung « Aufwand ca. 110 Stunden
* Notation sehr méichtig
 Gleichzeitigkeit von Signalen fehlt
* Notation vom Tool voll unterstiitzt

* jedoch Mingel in der Implementierung
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Seminar ,, Werkzeuggestiitzte Modellierung des Tamagotchi*

Simulation * Verstandlichkeit:
@ graphische Darstellung

¢ versteckte Codestilicke

 Verfolgbarkeit:
@ Stichwortsuche und Navigation
& Simulationsmoglichkeiten

¢ hohe Schachtelungstiefe
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Seminar ,, Werkzeuggestiitzte Modellierung des Tamagotchi*

Simulation » Uberpriifbarkeit:
@ hilfreiche Fehlermeldungen vom Tool
@ Konsistenzpriifungen beim Editieren
¢ Umfang
¢ Fehlermeldungen des Compilers
Review » Viele Ahnlichkeiten mit AutoFocus festgestellt
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Seminar ,, Werkzeuggestiitzte Modellierung des Tamagotchi*

Bewertung * sehr gut geeignet fiir verteilte Systeme
Modellierung
* beriicksichtigt Zeitaspekte
* nicht 1deal fiir das Tamagotchi
Bewertung  Einsparung von Tipparbeit
Tool
* Fehlererkennung oft schon beim Eingeben
e gute Visualisierung
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Seminar ,, Werkzeuggestiitzte Modellierung des Tamagotchi*

Bewertung » paralleles Arbeiten schwer moglich
allgemein
e Starken
@ keine Abstiirze des Tools
® intuitiver Aufbau
© gute Simulationsmoglichkeiten
& einfaches Timerkonzept
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Seminar ,, Werkzeuggestiitzte Modellierung des Tamagotchi*

allgemeine * Schwichen
Bewertung
¢ zu viele offene Fenster
¢ schlechte Dokumentation
¢ Implementierungsfehler
ObjecTime 1st noch nicht perfekt, aber ein
sinnvolles Werkzeug, das die Entwicklung in
vielfaltiger Weise unterstiitzt.
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