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Konzepte E/R-Diagramme/Klassendiagramme

E/R-Diagramme

• Entities

• Attribute

• Beziehungen
+Kardinalitäten

Klassendiagramme
• Klassen, 

Attribute, 
Methoden

• Assoziation

• Generalisierung

• Aggregation *

1

*

1

Datum

- Tag:  Int
- Monat:  Int
- Jahr:  Int

«abstract»
NamedElement

«unique»
+ name:  string

Automaton «abstract»
State

+ initial:  bool

Hierachical State Leaf State

+ assignments:  string [1..*]

transition

+ guard:  string
+ assignment:  string+subautomaton

+in +to

+out +from
1..*

states

Aufgabe 1: Metamodellierung Zustandsautomaten – UML
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Aufgabe 1: Metamodellierung Zustandsautomaten – E/R

initial:bool

Ausprägungen der Datenmodelle

Tabelle Objektmodell
Transition
guard:string assignment:string
Taster_on
Error Warnung
Taster_off

to
name:string guard:string
off Taster_on
on Warnung
on Taster_off

…

o1:transition

Taster_on:string

o2:state

off:string true:bool

+guard+initial+name

+in +to

off on

Taster_On

Taster_Off

Error/
Warnung

Automat
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UML Spracharchitekturen

Flug

+ datum:  string
+ flg-nr:  int
+ abflugszeit:  string
+ ankunftszeit:  string

Gepäck

+ gpck-nr:  int
+ gewicht:  int

Sitz

+ sitz-nr:  int

Flugsteig

+ flgstg-nr:  int

Passagier

+ name:  string
+ adresse:  string

Passagier (gebucht)

+ ticket-nr:  int

Passagier (reserviert)

+ res-nr:  int

Vielflieger

+ vf-nr:  int
+ km:  int

1+fliegt ab

1

1+verfügt über

*

1
+befördert

*

1 +stellt zur Verfügung

*

1+checkt ein

0..2

1
+wählt aus

1

1+sitzt auf

1

+verfügt über

Aufgabe 2: Datenmodellierung eReservation-System


